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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAR SIE
NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT
HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN
SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND,
DAB ALLES EINWANDFREI ZU
IHREM SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.

Wir danken Ihnen fir die Wahl des “ART OF FIGHTING™” Game Pak fir lhr
Super Nintendo Entertainment System®.

LICENQED BY

NINTENDO®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, THE NINTENDO
PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM" ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO.

ART OF FIGHTING™ © 1992 SNK

Ausschliesslicher Vertrieb in Deutschland durch; Mitsui & Co. Deutschland

GmbH
Postfach 30 36 69 D- 20312 Hamburg.
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VERWENDUNG DER BEDIENELEMENTE

L-TASTE
R-TASTE

o STEUERKREUZ = it
’ X-TASTE
1 A-TASTE
WAHL- [ B-TASTE

TASTE

Y-TASTE

START-TASTE

& STEUERKREUZ:

Aufwarts ¢ vertikaler Sprung

Rechts und aufwarts = ¢ Sprung vorwarts
Rechts = Bewegung vorwarts

Rechts und abwéarts = § Hinhocken
Abwarts & Hinhocken

Links und abwérts « § Hinhocken

Links = Ruckzug

Links und aufwarts « ¢ Sprung rickwarts

* Wenn du das i STEUERKREUZ zweimal rasch
hintereinander driickst, kann Dein Kampfer einen Spurt
einlegen (entweder vorwérts oder ruckwarts).

X-TASTE:
Faustschlag-Taste. Driicke diese Taste wiederholt, um Deine
Kampfgeist-Anzeige zu erhéhen.

Y-TASTE:

FuBtritt-Taste. Drlicke diese Taste wiederholt, um Deine
Kampfgeist-Anzeige zu erhéhen. !

R-TASTE:

Hauptsachlich in Verbindung mit der A- und B-TASTE (die L-
TASTE kann ebenfalls verwendet werden).

X-TASTE und dann R-TASTE—Starker Faustschlag
Y-TASTE und dann R-TASTE—Starker Fuftritt

R-TASTE und X-TASTE zusammen—Schwacher Faustschlag
R-TASTE und Y-TASTE zusammen—Schwacher FuBtritt

A-TASTE:
Die “RAZ"-Taste. Driicke diese Taste, um die Kampfgeist-Anzeige
Deines Gegners um einen bestimmten Betrag zu vermindern.

OPTIONSMODUS:
Verwende diesen OPTIONS-Modus, um die Tastenbelegung nach
Deinem eigenen Geschmack zu veréndern.

Alle besonderen Angriffsmeldungen, die wahrend des Spiels
erscheihen, beruhen auf
der normalen Anordnung
der Faustschlag- und
FuBtritt-Tasten. Wenn Du
die Tastenbelegung in
diesem OPTIONS-Modus
verdnderst, notiere Dir
unbedingt, wie die Tasten
jetzt belegt sind. Weitere
Einzelheiten zum
OPTIONS-Modus findest
Du auf Seite 9.
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Schiebe das Game Pak in Dein Super
Nintendo Entertainment System und schalte
die Konsole ein. Daraufhin erscheint der
Titel-Screen ART OF FIGHTING auf dem
Bildschirm.

Driicke die START-TASTE, um den
Auswahl-Screen fir den Spielmodus
aufzurufen. Hier kannst Du zwischen einem
Spiel fur einen Spieler (1P-STORY MODE)
oder zwei Spielern (2P-VERSUS MODE)
wahlen oder das OPTIONS-Menu aufrufen.

" oder rechts drlickst.

Wahle eine der Positionen, indem Du
das #¥# Steuerkreuz aufwérts oder
abwarts drlckst, und verandere dann die
Einstellung, indem Du erst nach links

Hier kannst Du den Schwierigkeitsgrad
des Spiels in acht Stufen bestimmen.

B,

G |k
Stellt den Countdown Timer fiir jede Runde ein. Es gibt keine
Zeitbegrenzung, wenn Du diese Position auf < stellst.

Wahle, ob Du entweder eine Runde oder drei Runden spielen mdchtest.
Das Spiel wird automatisch auf drei Runden eingestellt. Wenn Du das
Spiel lediglich eine Runde spielst, erhélt der erste Spieler, der den
anderen Spieler besiegt, den Gesamtsieg.

E L

Du kannst die Funktionen der drei Tasten, die fiir Faustschlag, FuBtritt
und Wurf verwendet werden, in jeder beliebigen Reihenfolge verdndern
und neu belegen. Du flhrst Deine Wahl durch, indem Du das 4k
Steuerkreuz nach oben/unten driickst, um die Position zu wéhlen und
dann die Taste drlickst, die Du von jetzt an verwenden mochtest.

Wahle eine der 4Betriebsanen MONO, STEREO, oder STEREO (EXP).
STEREO (EXP) hat sogar noch eine bessere Klangqualitat als STEREO.

Wenn Du einen Mono-Fernseher verwendest, wahle MONO. Das Spiel
wird normalerweise auf STEREQ eingestellt. Wenn STEREO bei
Verwendung eines Mono-Fernsehgerates verwendet wird, kann der Ton
zeitweise nur unterbrochen zu héren sein.

DRUCKE DIE START-TASTE, UM ZUM SPIELAUSWAHL-SCREEN
ZURUCKZUKEHREN.
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»1P STORY MODE
1P US comM MODE

1P US 2P NODE

OPTIONS

STORY MODE SELEGT PLAYER

PLAYER 1

COMPUTER

AUSWAHL DES SPIEL-
MODUS (STORY MODE)
Wahle mit dem ok
STEUERKREUZ die Position
STORY MODE (1 Spieler), und
driicke die A-TASTE.

Dieser Modus erméglicht es Dir,
zwischen RYO oder ROBERT
zu wahlen. Kdmpfe mit den
Gblen Typen der Studstadt und
rette Yuri. Du kannst auch die
aufregenden BONUS STAGES
und die mitreiBenden Story-
Screens erleben.

¢ AUSWAHL VON &
Stelle den Cursor auf die
gewunschte Person und drucke
die A-TASTE. Im STORY
MODUS kannst Du zwischen
RYO oder ROBERT wahlen.

AUSWAHL DES SPIEL-MODUS
(1P GEGEN COMPUTER-
MODUS)

Im 1P VS COM MODE kannst
Du zwischen RYO oder ROBERT
wahlen und gegen den Computer
kdmpfen, wobei Du auBerdem
festlegen kannst, wer Dein
Gegner sein wird.

1P STORY MODE
1P US CcOmM MODE

»1P US 2P MODE
OPTION

US MODE SELEGT PLAYER

ek

AUSWAHL DES SPIEL-MODUS
(VS MODE)

Wahle VS MODE mit dem o
STEUERKREUZ und druicke
die A-TASTE.

Im VS-MODUS kannst Du
zwischen 10 Personen wahlen.
Es ist ebenfalls moglich,
dieselbe Person zu wahlen
(z.B. Robert gegen Robert).

11



An verschiedenen Punkten des STORY-
MODUS erscheinen Bonus-Runden. Wenn
es Dir gelingt, die Bonus-Runde erfolgreich
ZU beenden, erhoht sich Deine Kraft und
Du erlernst einen neuen Super-Angriff.
Wenn Du den Screen mit dem Ultra-Super-
Angriff erfolgreich abgeschlossen hast, bist
Du in der Lage, einen neuen Super-Angriff
auszuflhren.

ABSCHLAGEN VON FLASCHENHALSEN
Schlage alle Halse der Brauseflaschen
ab. Wenn Dir das gelingt, erhoht sich
Deine Kampfgeist-Anzeige “SPIRIT”.

SPALTEN VON EISBLOCKEN
Zerbrich alle Eisblocke mit einem
Schlag. Wenn Dir das gelingt, erhéht
sich Deine Kraftanzeige.

1P-02640

SCREEN FUR ULTRA-SUPER-
ANGRIFF
Du muBt einen vorgeschriebenen Super-
Angriff innerhalb einer vorgeschriebenen
Zeit und einer vorgeschriebenen Anzahl
von Wiederholungen durchfihren. Wenn
_Dir das gelingt, werden Deine Super-
Angriffe anschlieBend wesentlich stérker.
12
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Wenn die Spielende-Anzeige auf
dem Screen erscheint, wird eine
Zahl auf dem Screen angezeigt.
Diese gibt die Anzahl der
Wiederholversuche des Spiels an.
Wenn das Zahlwerk Null erreicht,
ist das Spiel tatsachlich beendet.
Die Fortsetzungsméglichkeit
(CONTINUE) steht im Modus ftir
zwei Spieler (VS-MODUS) nicht
zur Verfligung.

KAMPFGEIST-ANZEIGE UND RAZ-TASTEN

Nachdem Du Deine SUPER-ANGRIFFE ausgefiihrt hast,
vermindert sich Deine Kampfgeist-Anzeige “SPIRIT”. Um
Deinen “SPIRIT” wieder aufzufillen, driicke entweder die X-
oder die Y-TASTE. ABER SEI VORSICHTIG! Wahrend Du
Deinen Kampfgeist wieder auffiillst, bist Du gegen Angriffe
verletzlich. Setze diese Funktion umsichtig ein.

Um den Kampfgeist Deines Gegners zu vermindern, driicke die
“RAZ” A-TASTE. Wenn Du diese Taste driickst, neckt Dein
Kampfer seinen Gegner und vermindert dabei seine Energie.

* Wenn Du eine BONUS-RUNDE erfolgreich abschlieBt, erhoéht
dies Deine Anzeigen fir SPIRIT und POWER.

13




D Gesicht des Kampfers.

@ Kampfgeist-Anzeige (SPIRIT).
ACHTUNG: Dein SPIRIT vermindert sich, je nachdem, welchen
SUPER-ANGRIFF Du verwendest. Je hachdem, wie hoch Dein

SPIRIT-Level noch ist, beeinfluBt dies die Kraft Deines SUPER-

ANGRIFFS.

(3 KORPERKRAFT-ANZEIGE (STRENGTH). Abhangig davon,
wieviel Treffer Dein Kampfer einstecken muB, vermindert sich
diese Anzeige. Wenn Dein STRENGTH-Level aufgebraucht ist,

14 HAST DU VERLOREN!!

@ GEGENWARTIGE PUNKTZAHL. Hier wird die gegenwartige
Punktzahl angezeigt. Im VS-MODUS erscheint keine Punktzahl.

® KAMPE-TIMER. Hier wird die Zeit angezeigt, die in der
gegenwartigen Runde noch verbleibt.
Wenn der Timer Null anzeigt, ist die Runde vorbei.

® SIEGESZEICHEN. Hier wird die Anzahl der Runden angezeigt, die
Du gewonnen oder verloren hast.

15




SPIEL- ] REGELN

o Jeder Kampf besteht aus drei Runden. ‘ \
Wenn ein Spieler zwei Runden gewinnt,
hat er den Kampf gewonnen.

» Wenn die Kraft-Anzeige eines der
Kampfer aufgebraucht ist, hat der
betreffende Kémpfer verloren.
Gewonnen hat der Spieler, der noch
steht.

* Eine Runde besteht aus 60 Zahlungen.
Wenn die Zeitgrenze Uberschritten wird, ,
gewinnt der K&mpfer mit der hochsten ==
Korperkraft-Anzeige (STRENGTH).

16

e Im Fall eines DOPPELTEN K.O. endet dié

Runde unentschieden. Keiner der Kampfer .

gewinnt.

e Im Fall eines DOPPELTEN K.O. gibt es
maximal vier Runden, bis ein Sieger
bestimmt ist.

o Am Ende einer Runde wird die Kérperkraft-

und Kampfgeist-Anzeige (STRENGTH,
und SPIRIT) vollstandig wieder aufgefullt.
Setze Deine gesamte Kraft und Deinen
gesamten Kampfgeist in der Runde

ein, DU WIRST SIE BRAUCHEN!

17
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GRUNDBEWEGUNGEN DER KAMPFER

Der erste Schritt zum Sieg ist es, die
Grundbewegungen zu beherrschen. Spring vor, um
Dich schnell zu bewegen. Geh in die Abwehr, um die
Angriffe Deines Gegners abzublocken. Koordiniere das
Timing der Tasten, um Deine Angriffe starker zu
machen. Jeder Kampfer hat auBerdem seine eigenen,
besonderen Kampftechniken. Es liegt ganz an Dir,
Deine Fahigkeiten im Kampf zu schulen!

SPRUNG

& O

RUCKZUG Sl
(STEHENDE VO

AB'WEHR)
HOCKENDE
ABWEHR
WENN DER KAMPFER DES SPIELERS NACH
RECHTS BLICKT y
[Mr. Big kann nicht springeng®

FAUSTSCHLAGE/KORPERTREFFER/POWER-
FAUSTSCHLAGE

Driicke die X-TASTE, um einen Faustschlag
auszufiihren. Halte die R-Taste gedriickt und
dricke die X-TASTE, um einen Koérpertreffer zu
landen. Wenn Du die R-TASTE unmittelbar nach
dem Driicken der X-TASTE anschlagst, kannst
Du einen Power-Faustschlag ausflihren, der
erhebliche Wirkung bei Deinem Gegner zeigt.
Wahrend Du jedoch einen Power-Faustschlag
ausfuhrst, kannst Du Dich nicht so wirkungsvoll
verteidigen, so daB Du bei einem Gegenangriff
des Gegners verwundbarer bist.

SPEZIALANGRIFFE

Mit verschiedenen
Bedienungsschritten auf dem o
STEUERKREUZ und den Tasten
kannst Du die besonderen
Angriffstechniken jedes einzelnen
Kampfers einsetzen, die sehr
wirksam sind. Ein Nachteil ist
jedoch, daB sich bei jedem Einsatz
einer Spezial-Angriffstechnik der
Kampfgeist-Level SPIRIT Deines
Kampfers um einen bestimmten
Betrag vermindert. Sei vorsichtig—
wenn Du einen Spezialangriff
einsetzt, wenn Dein SPIRIT-Level
bereits niedrig ist, hat der Angriff nur
eine begrenzte Kraft und
Reichweite.

HANSELE DEINEN GEGNER

Dricke die A-TASTE, und Dein Kampfer geht in
die “RAZ"-Stellung, die den Kampfgeist Deines
Gegners um einen bestimmten Betrag vermindert.
Du bist jedoch bei einem Angriff leichter
verwundbar, wenn Du diese Position <
eingenommen hast, so daB sie nur zu empfehlen
ist, wenn ein ausreichender Abstand zwischen Dir
und Deinem Gegner besteht. Setze diese Position
im VS-MODUS ein, um Deinen Freund zu necken
und zu foppeh.*

BLITZSTART
Wenn Du das 4 STEUERKREUZ
zweimal rasch hintereinander in
Richtung auf Deinen Gegner
driickst, macht Dein Kdmpfer einen
Spurt auf ihn zu. Wenn Du das &
STEUERKREUZ zweimal rasch
hintereinander in die
entgegengesetzte Richtung Deines
Gegners driickst, macht Dein
Kampfer einen Spurt von ihm weg.

FUSSTRITTE/TIEFE FUSSTRITTE/POWER-
FUSSTRITTE

Driicke die Y-TASTE, um einen FuBtritt
auszufiihren. Halte die R-Taste gedriickt und
driicke die Y-TASTE, um einen niedrigen FuBtritt
zu landen. Wenn Du die R-TASTE unmittelbar
nach dem Driicken der Y-TASTE anschlagst,
kannst Du einen Power-FuBtritt ausfihren, der
erhebliche Wirkung bei Deinem Gegner zeigt.
Wahrend Du jedoch einen Power-FuBtritt
ausfiihrst, kannst Du Dich nicht so wirkungsvoll
verteidigen, so daB Du bei einem Gegenangrift
des Gegners verwundbarer bist. ‘!

WIEDERHERSTELLUNG DES KAMPFGEISTES ‘.
Wenn Du entweder die X- oder die Y-TASTE eine bestimmte /&>
Zeit gedriickt haltst, kannst Du Deinen Kampfgeist-Level Y
(SPIRIT) wieder auffillen. Sobald Deine SPIRIT-

Levelanzeige zu steigen beginnt, kannst Du die Taste

loslassen und der Level wird weiterhin ansteigen. Stelle

Deinen Kampfgeist wieder her, wenn Dir Dein Gegner eine

Atempause gonnt und greif dann mit einem Spezialangriff an! ==

19




DIESE 10 KRAFTPROTZE GEHORCHEN DIR AUFS WORT. WER IST DER
STARKSTE?!I! ES LIEGT AN DIR!!!

7=

Der wahre Herrscher
der Siidstadt

Der unverwundbare
Ké&mpfer

ROBERT




RYO SAKAZAKI

) Sohn des geachteten . Sohn des Multimillionars ALBERT

=" KYOKUGENRYU-Meisters, Takuma j GARCIA. Er wurde von seinem Vater
Sakazaki. Er wurde im Alter von 10 zur weltberiihmten KAISERLICHEN
Jahren zum Waisen und lebt nun mit { AKADEMIE geschickt, um von
seiner jingeren Schwester YURI ‘ ALBERTS langjahrigem Freund
zusammen. Nachdem YURI entfUhrt " TAKUMA SAKAZAKI in die
wurde, ist der unverwundbare Drache ‘ Geheimnisse des KYOKUGENRYU-
in'ihm aufgewacht. Er stiirzt sich } Karate eingefihrt zu werden. Nach
kopfuber in die Kampfzone der - dem Tod von Ryos Vater achtete
SUDSTADT. | ROBERT auf den Jungen und war

‘ ihm stets ein guter Freund. ROBERT 6@
‘ bleibt jedoch auch immer RYO,s
starkster Rivale.

KOH OH KEN HIENSHIPPUKYAKU ZANRETSU KEN RYU GEKI KEN HIENSHIPPUKYAKU GENEIKYAKU
(groBer Feuerball) (feurige Beine) (Faustschlag) | (Atem des Tigers) (feurige Beine) (FuBtritt mit groBem Kampfgeist)
¥ &= + X-TASTE @ = +Y-TASTE = ¢= = 4+ R-TASTE ‘ 3 &= 4 X-TASTE @ = . Y-TASTE = == ; R-TASTE
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Er beherrscht die traditionellen japanischen Kampftechniken und ist ein
Meister des modernen Kampfsports. Er ist in der Stidstadt standig auf
der Suche nach einem Gegner. ey

Bekannt als der “schreckliche Taifun” und Anflhrer der Stdstadt-
Bande mit dem Namen Black Cats. Er ist ein Agent von Mr. Big und
macht mit seinem Kérper aus Stahl und seinem Bubble-Gum-Spott
jeden Gegner nieder, der ihm in die Quere kommt.

_Er ist ein Meister der chinesischen Kampftechniken und anerkannter

Experte der chinesischen Medizin und arbeitet nun als Direktor im
Gefangnis der Sudstadt. Er war friher ein Gegner von Ryos Vater und
steht nun seinem Sohn gegenlber. :

¥ R s :»?‘ Q
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Er ist ein Mitarbeiter des mysteriosen Mr. Big. Er verbrachte seine
Kindheit in Thailand und lernte dort den Kampfsport MUETAI. King ist
der RausschmeifBer in einem von Mr. Bigs Restaurants wo man ihn oft
sehen kann, wahrend er die Werke von Gertrude Stein liest.
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Der tragische Boxer, dessen Hoffnungen auf eine Karriere als Profi Der Mann, der die Sudstadt hinter den Kulissen steuert. Er nennt sich

_zerstort wurden, als er versehentlich einen Mann totete. Gegenwartig [ selbst “Mr. BIG”, aber sein wirklicher Name beginnt mit dem
macht er auch die SUDSTADT unsicher und sucht nach Opfern, an Buchstaben “J”. ;

denen er seine Frustration auslassen kann, und den Geist von Bob

Marley. .

<t INBESIECBARE KANIPEER
MR. 222.
! ; @ 5

Der Wahnsinnige unter den Kampfsport-Trainern. Er wird von seinen Sein wirklicher Name, sein Alter und Uberhaupt alles, was ihn betrifft,

Freunden als KILLER-MASCHINE bezeichnet. Niemand weil3, wie ihn ist mysteriés. Er verbirgt sein Gesicht hinter der Maske eines Damons.
seine Gegner nennen, noch trauen sie sich, ihn zu fragen. } Er ist als “unbesiegbarer Kdmpfer” bekannt.
e -

- o / f:’ : ©

i : %’! -
“4 ) A]"?. . ‘:

. ¥ !

(7

t o

y 4
£ n | \ ¢

4




NUTZLICHE HINWEISE

Das Spiel ist in acht Schwierigkeitsgrade aufgegliedert,
beginnend von 1 (EASY) bis 8 (HARD). Wenn Du das Spiel mit
dem jeweilgen Schwierigkeitsgrad Uberstehst, ist es moglich,
daf Du die Super-Power-Angriffe der gegnerischen Kampfer
kennenlernst. Wenn Du z.B. den STORY-MODUS bei einem
Schwierigkeitsgrad von 1 Uberstehst, kannst Du am Ende der
AbschluBB-Sequenz erfahren, wie der Super-Power-Angriff von
TODO aussieht.

Wenn Du alle Level siegreich tberstanden hast, hast Du alle
Super-Power-Angriffe der gegnerischen Kampfer
kennengelernt. Dies gibt Dir einen erheblichen Vorteil
gegenuber einem Freund, wenn Du im VS-MODUS gegen ihn

spielst.

- RYUKORANBU (LETZTER GEGENANGRIF
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